Das Gummiboot – UE mit einer Zweitklässlerin

Feinziel: G-Dur Dreiklang + Kanon
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· Spielen mit dem G-Dur Dreiklang
· Gegenüber stehen: Vor- und nachspielen
· Reflektieren:
· Wie viele unterschiedliche Töne haben wir gespielt?
 Begriff Dreiklang
· Wie heißen sie?
· Kannst du sie ordnen? (tief  hoch)
· Vorübung zum Halten des Metrums/ 2. Zeile erarbeiten
· GHD im Loop gemeinsam spielen
·  K spielt Loop weiter, L improvisiert darüber
· Reaktionsspiel Dreiklang im Metrum
· K spielt Dreiklangs-Loop weiter im Metrum (zu Percussionloop?)
· L zeigt mit Fingern, wie oft jeder Ton gespielt werden soll.
· Fließender Übergang: 3 zu 1
· Lied erarbeiten
· Lied singen – dann Fingerzeichen dazu
· L fragt K: Kannst du das Lied jetzt spielen?
· L singt, K spielt Lied nach Fingerzeichen
· Lied im Buch ansehen….
· Wo findest 3 und 1 im Lied?
· Gibt es Zeichen, die du noch nicht kennst?
 Kanon und Fermaten besprechen
· Nach Noten spielen….
· Gemeinsam gleichzeitig
· Im Kanon spielen
· Evtl. schrittweise aufbauen
