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Body Percussion

Intro
- Body Percussion Performance mit STOMP-Reaktionsspiel (1. Echospiel, 2.
Begleitpattern der Gruppe zu Solo von L) — Vorstellen des Materials
- TN bleiben bei Klatschen auf 2 und 4 — Ubergang zu Rutgers I
Rutgers I

-  Erarbeitung durch Vorspielen und Nachsingen — mit Kazoos

Klatsch-, Dirigierspiel
- Klatschen: Reaktionsspiel mit Rollenwechsel — nonverbale Anleitung und Erlduterung
(ohne das Schnipsen zu unterbrechen) als Echospiel
- Klatschen, Patschen, Stampfen, Schnipsen: Tempo-, Koordinations-,
Dynamikexperimente — immer wieder wechselnd als Echo- oder als Imitationsspiel
(auch Regen/Gewitter-Percussion)
- Gruppierungen bilden und je nach Aufnahmefahigkeit das Grundmaterial vermitteln

Rutgers 11

A Vulfmon & Louis Cato

Kazoo

Kazoo alternativ

1799

o
A

e

2

Q@k)

N>

.. T 1 TT
Improvisation —1 | é' i br L I
|



WS 25/26

Elementare Musizierpraxis

Prof. Rainer Kotzian

Material

Sche schnd viri

atschen m I T |k\ |= I m
e S=—s
r |' r RH I' LrH I' R L
RF LF RF LF
_
Break JE—ps e j"”* =
- o J
R LRL

The Percussion Show
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Klatschtechniken
Flachhand = TAK Hohlhand = DUM Wippe = WIP

Grundklatscharten

"Indonesisches" Klatschen
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"Tambourim"-Klatschen
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