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KREATIVITAT

<

(rft-Schulwerk und Elementare Musikpadagogk

st ein musikpadagogisches Konzept

mit groler Wertlequng aut Kreativitat in Bezug aut

das kreative Musizieren ~ kreatives Unterrichten




in der alten griechischen und in der alten agyptischen Mythologie

« Kreativitat bedeutet Chaos in Ordnung zu bringen

T Der Kosmos entstand als ein geordnetes und harmanisches Ganzes aus Chaos, aus absoluter Unordnung. Auch
KRE AT IVI T ATS IDEE die ersten Gotter Uranus, Kronos und Zeus waren auf ahnliche Weise gleichzeitiq kreativ und destruktiy, in dem

sie zuerst Chaos erzeugten und es dann in Ordnung brachten

IN VERSCHIEDENEN in verschiedenen Religionen
EPOCHEN UND + drschffen” i enes der erten Verben der heligen Bicher n den

verschiedenen Religionen. Die Idee etwas aus nichts zu erschaffen war fur

DISZIPLINEN Jehrhunderte das Ubild der reativat

e |m mittelalterlichen Abendland: Der Mensch erschafft nichts neues, sondern
verkéirperlicht oder ibermiteltt die gttliche Autoritat. £r gilt als Handwerker, der
seine Kunsbwerke unbewusst erzeugt




In der Leit des wSturm und Drang” emanzipierten sich Kinstler und Wissenschaftler erstmals von der gttlichen Autoritat

beniezeit: [dealisierung des haheren Menschen und Kinstlers Johann Wolfgang von Goethe definierte benie mit dem Bedairfnis nach kreativer
S0 wurde die Kunst ein Medium zur Selbstreflexion des benes. Arbeit. Sein brundsatz lautete Jbenie ist Fleif”

N



e Entmystifizierung das Genie-Denken: Nicht mehr nur sog. benies sondern allen Menschen kreatives Potenzial haben

Die moderne Psychologie

/

« Sie definieren Kreativitat als jede Handlung, ldee oder jedes Produkt, die baw. das vorwiegend neu und akzeptabel fir eine oder mehrere Kulturen st
sowie eine existierende Domane verandert oder eine bereits existierende Domane in eine neue verwandelt

Nach Mifalyi Csikszentminalyi kann die Wahmehmung von Kreativitat nur in einer wechselseitigen Beziehung innerhalb eines Systems von lediglich drei
tlementen maglich sein

Finige Psychologen wie

Mifalyi Csikszentmihalyi
MRt - die Domane: Mathernatik, Psychologie, Bildende Kunst, Wissenschaft usw

WUCLIEN SN - s feld des Wissens: bs umfasst Menschen, die den ugang zu einer Domane beeinflussen. Diese Spezialisten entscheiden ob ein Produkt, eine Handlung

WUESTNCIMCEE oder |dee erfinderisch ist und im jeweiligen Wissensfeld akzeptiert und eingeprgt werden soll
QUREAREENSEE - o Individuum: Fine kreative Personlichkeit ist wer eine neue Idee oder ein Modell in einer Domane entwickelt

~

/

Modell dar




AUS DER PERSPERTIVE DER " i g
PSYCHOTOGIE B
) Inkubation: unterbewusstes Weiterentwickeln und

Reifenlassen (auch wenn man sich qerade mit ganz

anderen Dingen beschatiqt)

3 llumination: im Unterbewusstsein entwickelte
\/ dsungen werden in Aha-Erlebnissen bewusst.
4 Verifikation und Ausarbeitung: Evaluation,
geschehen all diese Kreativitatskomponenten in einem Vier-Phasen-Prozess, der in Verfeinerung, Verbesserung.

den verschiedensten Disziplinen wie Musik, Literatur, Tanz, Malerei, Bildhauerei oder
unterschiedlichen Wissenschaftsbereichen qultiq ist:



Kreativitat ist die neue Gestaltung von Wissen. Information muss zuerst im neurondlen Netzwerk
espeichert werden um in der Folge kombiniert und bearbeitet werden 2u kiinnen. Das bedeutet, dass
bereits angelernte Information im Gedachtnis sein muss um etwas Neues erzeugen zu kinnen.

AUS DER PERPEKTIVE — Eesyssess
DER MODERNEN
NEUROBIOLO GIE Eirr;afi);?;?isches bleichgewicht von konvergentem und divergentem Denken ist ein wichtiger Faktor fr

Kreativitat entsteht demnach in einem Prozess, in dem intuitiv erfasste mégliche ldeen, Informationen

oder Handlungen neu organisiert und dann durch bewusste Entscheidungen in neue Formen dbertragen
werden




@ @

Kognitive! bewusstem, zusammenhangendem kritischem
Denken

KONVERGENTES DENKEN

%o
-

basierend auf Standards und Kriterien, die Informationen sowie Ideen organisieren und
strukturieren um Entscheidungen zu treffen und
auszuwerten.




DIVERGENTES DENKEN

- Intuitive! Unterbewusst

« zahlreiche mdgliche Ideen oder Ldsungen auf spontane, flieSende Art
und Weise (wie z. B. Brainstorming, freie Assoziationen und Fantasie)

« Durch divergentes Denken werden viele unerwartete, unlogische oder
zusammenhanglose Verbindungen probiert und somit kreative Ideen
erzeuqt.



KREATIVITATSFORDERNDE FAKTOREN

Expertenwissen: Viele Informationen und viel Wissen erhahen auch die Maglichkeit von Assoziation, Kombination und
Vlerbindung dieser Informationshappchen”

Fantasievolles Denken: Fantasievolles Denken und Empathie erleichtern das Verlassen eingefahrener Denkbahnen

Risikoberettschaft: tine erhahte Risikofreude, Uffenheit und loleranz fibrt dazu, dass auch ungewdhnliche, anfangs
nicht vielversprechende Gedanken verlolqt werden. Viele trfinder scheitern haufige Male, bevor sie einen Durchbruch
erreichen.

Infrinsische Motivation: Besonders kreative Leistungen entstehen in der Regel dann, wenn eine innere Motivation
vorliegt AuBere Anreize wie Geld oder Druck kinnen die kreative Leistung beeintréchtigen. Faszination dagegen
t Neugier, Schaffensdrang und kreatives Potenzial

Kreative Umgebung: Kreative Menschen sind haufig von anderen kreativen Menschen umgeben. Kreative Leistungen
sind hafiq das Ergebnis gemeinsamer Arbeit und gegensetiger Unterstiitzung, stimulierender Substanzen,
Raumlichkeiten und positiver Stimmung




WAS BEDEUTET KREATIVITAT?

Kreativitat ist ein komplexes Phanomen, das
in den verschiedenen Epochen und
Disziplinen unterschiedlich definiert wurde
Dennoch treffen sich al diese Disziplinen in
gemeinsamen Aspekten, namlich dass
Kreativitat die Fahigkett ist etwas Nees zu
schatfen, das originell, bedeutsam, subjektiv
bemerkenswert, weiterfahrbar und

entwickelbar ist )

Kreativitat ist auch abhangiq von
motivationsbezogenen Faktoren wie Wissen,
[alent, Persnlichkeit und Umgebung sowie

intrinsischer Motivation, die in erster Linie aus

spielerischer Neugier, personlichem Interesse,
Freude, Befriediqung, Erfillung,

Herausforderung der Arbeit selbst und

Bedirfnis nach Anerkennung kommt,

Das Hervorgebrachte kann immateriell sein
wie eine ldee, eine Problemldsung, eine
Entdeckung, eine wissenschaftliche Theorie
eine musikalische Komposition oder ein
erfundenes (bjekt oder Gemélde




KREATIVITAT IN DER ELEMENTAREN MUSIKPRAXIS

Kreativitat entstent in der EMP in kiinstlerischen und

padagogischen Aktivitaten hauptsachlich durch das Wecken der
Sinne, Gefiinle und der Intuition als auch durch

2um finden von [usammenhiangen und freien Austauschen von
ldeen und zum allmahlichen Gestalten von Neuem aus dem
rfahrenen und Erarbeiteten.

e das fnregen zum Explorieren,
«  Experimentieren, Entdecken, Erfinden,
e Spielen und Uben,
o Improvisieren,
o Reflekfieren




Musikalische und allgemein
kiinstlerische Kreativitat wird
auch durch
handlungsorientierten
Unterricht basierend auf einem

dialektischen Wechselspiel

angereqt, 2.5 von

form und Lriebnis und Versuch und
formibsigkelt Struktur rturm
Lust und Spielen und Akttt und
Anstrengung lermen Kune
Spontaneitét und W Frscreinen und @ Freiteit und
Flanung Verschwinden segrenzung
Frézision und Frozess und
Lhaos Kesuliat
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